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FESTO
Robotino® View benutzen Al g
Mit Robotino® View werden Steuerungsprogramme fiir Robotino erzeugt. In diesem Abschnitt lernen Sie
* ein neues Projekt zu erstellen
* ein Projekt Programm zu laden
e Funktionsblocke in ein Unterprogramm einzufligen
o Netze zwischen Funktionsblocke anzulegen
e ein Unterprogramm auszufiihren
« ein Hauptprogramm auszufiihren
* sich mit Robotino zu verbinden

FESTO
Ein neues Projekt erstellen Al g
Fir die Erstellung eines neuen Projektes gibt es zwei Mdglichkeiten
o Uber den Menlipunkt: Datei » Neu
o Uber das Symbol ,Neues Projekt erstellen" j in der Werkzeugleiste

FESTO
Ein bestehendes Projekt laden Al T
Fir das Laden eines Programms gibt es drei Mdglichkeiten
o Uber den Meniipunkt Datei ¥ Offnen
o Uber das Symbol "Projekt aus Datei laden" (& in der Werkzeugleiste
e Durch driicken Sie die Tastenkombination Strg + O
Bestehende Projekte haben die Dateierweiterung .rvw2

FESTO
Funktionsbl6cke in ein Programm einfiigen Al T

Nachdem Sie ein Programm neu erstellt oder geladen haben, kdnnen Sie beginnen ein eigenes Steuerungsprogramm zu entwickeln oder das bereits bestehende
Programm zu modifizieren.

Beispiel:

Stellen Sie sicher, dass nicht das Hauptprogramm, sondern ein Unterprogramm angezeigt wird. Bei neuen Projekten gibt es immer das Unterprogramm "Step1". Das
Unterprogramm wird nach der Erstellung eines neuen Projektes angezeigt. Nur in der Unterprogrammansicht wird die Funktionsblockbibliothek angezeigt.

Offnen Sie in der Funktionsblockbibliothek den Ordner Logik. Greifen Sie nun mit der Maus den "Zahler aufwérts" und ziehen Sie diesen in das Unterprogramm. Lassen
Sie die linke Maustaste an der Stelle los, an welcher Sie den Funktionsblock platzieren wollen.

Offnen Sie in der Funktionsblockbibliothek den Ordner Generatoren. Greifen Sie den Arbitrdrgenerator und platzieren Sie diesen links vom "Zahler hoch".

SCR T
FESTO

Netze zwischen Funktionsblocke anlegen Ll g

Durch das Verbinden von Aus- und Eingénge der Funktionsblécke wird ein Netz zwischen den Funktionsbldcken erstellt.

In dem aktuellen Programmbeispiel befinden sich der Arbitrérgenerator und der "Zahler aufwérts". Verbinden Sie den Ausgang des Arbitrdrgenerator mit dem obersten
Eingang des "Zahler aufwarts".

el (BT

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Ausgang des Arbitrargenerator. Dadurch wird eine neue Netzlinie angelegt, welche mit einem Ende an dem Ausgang des
Arbitrargenerator und mit dem anderen Ende an dem Mauszeiger hangt.

Durch Betatigen der linken Maustaste, werden Netzpunkte angelegt. Um das Netz abzuschlieRen, klicken Sie auf den gewlinschten Eingang des "Zahler aufwarts".

Léschen eines Netzpunktes: Markieren Sie den Netzpunkt durch Mausklick und driicken die Taste Entf.
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Loschen einer Netzlinie zwischen zwei Punkten: Markieren Sie die Linie und driicken die Taste Entf

FESTO
Globale Variablen >

Globale Variablen kénnen in allen Unterprogrammen eines Projekts geschrieben und gelesen werden; im Hauptprogramm kénnen sie in den Transitionsbedingungen
verwendet werden.

In der Hauptprogramm-Ansicht befindet sich rechts die Variablenverwaltung, mit der Variablen angelegt, geléscht, umbenannt und mit Startwerten belegt werden kénnen.
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Hauptprogramm mit Variablenverwaltung

Globale Variablen kénnen vom Typ

o FlieBkommazahl (float)

o Position mit Orientierung (pose)

e Zeichenkette (string)

e Vektor von FlieRkommazahlen (floatvector)
sein.

Der Typ der globalen Variable wird bei ihrer Erzeugung tiber die Schaltflaiche Hinzufiigen festgelegt und kann dann nicht mehr verandert werden. Nach dem Anlegen
einer globalen Variable sind Funktionsblécke zum Lesen und Schreiben der Variable in der Funktionsblockbibliothek verfligbar.

Der Wert einer globalen Variable vom Typ pose wird durch drei durch Leerzeichen getrennte FlieRkommazahlen reprasentiert. Die erste Zahl steht fir die x-Koordinate.
Die zweite Zahl ist die y-Koordinate. Die dritte Zahl ist die Orientierung in Grad.

Der Wert einer globalen Variable vom Type floatvector wird durch FlieRkommazahlen, die durch ein Leerzeichen getrennt sind, reprasentiert.

FESTO

Ein Unterprogramm ausfiihren Ll g

Nachdt[a;g Sie den Arbitrargenerator mit dem "Zahler aufwarts" verbunden haben, kénnen Sie das Unterprogramm ablaufen lassen, in dem Sie in der Werkzeugleiste auf
»Start" b4 driicken.

Lassen Sie sich die vom Arbitrérgenerator und vom "Zéhler aufwarts" erzeugten Werte anzeigen. Dazu wéhlen Sie im Meni Ansicht » Zeige Daten anzeigen, oder
driicken die Tastenkombination Strg + D.

I 565497 |—{true]
I @
[Fale |

Sie sehen nun, dass der Arbitrdrgenerator Werte zwischen 0 und 10 erzeugt. Der "Zahler aufwarts" inkrementiert seinen Ausgang immer dann, wenn sich der Eingang
von unwahr (false) nach wahr (true) veréndert. Dies geschieht im Moment nur bei Start des Unterprogramms. Das liegt an der Umwandlung von FlieRkommazahlen (float)
nach logisch wahr bzw. unwahr. Siehe hierzu Typkonvertierung. Zudem wird bei der Abtastung der Funktion des Arbitrargenerator die 0 nicht getroffen.

Um den Zahler wirklich z&hlen zu sehen, stellen Sie den Arbitrédrgenerator auf die Erzeugung einer Sinusschwingung um.
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FESTO
Das Hauptprogramm ausfiihren Ll g

Durch driicken auf ,Start" lf% in der Werkzeugleiste, wird das aktuell angezeigte Programm ausgefihrt. In unserem Fall war das Unterprogramm "Step1" sichtbar, so
dass "Step1" ausgefiihrt wurde. In einem neuen Projekt ist aber bereits das Unterprogramm "Step1" in ein Hauptprogramm eingebunden.

Benutzen Sie die Programmauswahl, um zur Ansicht des Hauptprogramms umzuschalten.

r B
423 Unbenannt* - ROBOTINO ® View 2.2.4 [ESREERX
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Durch driicken auf ,Start" B in der Werkzeugleiste wird nun nicht das Unterprogramm "Step1", sondern das Hauptprogramm ausgefiihrt. Da der Init-Schritt aber sofort
verlassen wird, weil die Transitionsbedinung wahr (true) ist und die dem Step1-Schritt folgende Transitionsbedingung konstant unwahr (false) ist, wird auch nur das dem
Schritt Step1 zugeordnete Unterprogramm "Step1" ausgefihrt.

Die Ausfiihrung des Hauptprogramms kann immer durch driicken von "Starte Hauptprogramm” [ bewirkt werden, unabhangig davon, welches Programm gerade sichtbar
ist.

FESTO
Sich mit Robotino® verbinden h~>

Geben Sie nun in der Adressfeldeingabe die IP Adresse von Robotino ein (meistens 172.26.1.1). Klicken Sie dann auf den Verbindungsknopf links neben dem Adressfeld.
Wenn der Verbindungsknopf seine Farbe von grau nach griin wechselt, ist die Verbindung etabliert.

FESTO
Tastaturbelegung Al g
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Funktion Tastenkombination
Datei 6ffnen Strg + O

Datei speichern Strg+ S

Datei speichern unter Umsch + Strg + S
Robotino® View beenden Strg + Q

Eine Aktion im Arbeitsbereich riickgangig machen Strg +Z

Wiederherstellen Strg + Y oder Umsch + Strg + Z
Ausgewahltes Objekt |6schen Entf
Ausgewahltes Objekt ausschneiden Strg + X
Ausgewahltes Objekt kopieren Strg + C
Ausgewahltes Objekt einfligen Strg +V
Objekt nach oben bewegen s
Objekt nach unten bewegen 3
Objekt nach links bewegen &
Objekt nach rechts bewegen =53
Ansicht nach oben bewegen Strg + &
Ansicht nach unten bewegen Strg + &
Ansicht nach links bewegen Strg + <&
Ansicht nach rechts bewegen Strg + ;>
Auswahl aufheben Esc
Alles auswahlen Strg + A
Anzeige verkleinern F3
Anzeige vergrofiern Umsch + F3
Netzraster vergrofiern F4
Netzraster verkleinern Umsch + F4
Bibliothek anzeigen/ausblenden Strg + L
Ein- und Ausgangsdaten der Funktionsblécke Strg + D
anzeigen/ausblenden
Beschreibungen der Ein- und Ausgange der Strg+ T
Funktionsblécke anzeigen/ausblenden
FESTO
Typkonvertierung Al g
Datentyp implizite Konvertierung nach Beschreibung
int float, bool Bei der Konvertierung nach bool wird wahr geliefert, wenn der Wert ungleich 0 ist.
float int, bool Bei der Konvertierung nach bool wird wahr geliefert, wenn der Wert ungleich 0 ist.
bool int, float Wahr ergibt 1, unwahr ergibt 0.
pose path Eine Pose wird in einen Weg der Lange 1 konvertiert.
path pose Das Ergebnis der Konvertierung eines Weges in eine Pose ist die erste Pose des
Weges. Wenn der Weg leer ist, liefert die Konvertierung eine ungiiltige Pose.
float float array Eine FlieRkommazahl wird in ein Feld von FlieRkommafeld der Léange 1 konvertiert.
FESTO
Updates Ll g

Robotino View verfiigt Uber eine Online-Update-Funktion. Um zu Giberpriifen, ob eine neue Software-Version verfiigbar ist, wahlen Sie "Nach Aktualisierungen suchen" im
Menii "Extras". Diese Uberpriifung wird auch beim Programmstart automatisch durchgefiihrt. Falls eine neue Version verfligbar ist, wird sie zum Download angeboten und
kann sofort automatisch installiert werden.

Das Verhalten der Update-Funktion kann im Einstellungen-Dialog ("Extras” » "Einstellungen...") konfiguriert werden. Falls eine Verbindung zum Internet nur Gber einen
Proxy mdglich ist, kdnnen hier auch Adresse, Port und Zugangsdaten fiir den Proxy-Server angegeben werden. Gerade in Unternehmensnetzwerken ist es jedoch meist
am einfachsten, die Einstellungen des Internet Explorers zu Gibernehmen ("Internet Explorer-Einstellungen verwenden").

FESTO

Navigation in Unterprogrammen >

Beim ersten 6ffnen eines Unterprogramms wird die VergroRerung so eingestellt, dass das gesamte Unterprogramm sichtbar ist.
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Robotino
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.. Kollisionserkennung
.. Bildaufnahme
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.. Mavigation

. E/A Erweiterung
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. Manipulator
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.. Mathematik
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. Eingabegerite
. Datenaustausch
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Entfernen

Page 5 of 6

Diese eingepasste Ansicht erhalt man tber den Menupunkt "Ansicht» Einpassen" bzw. durch driicken der Taste "f" fir "fit" und das Kontextmeni des Unterprogramms.

Um einen Bereich in OriginalgréRe (VergroRerung 1) darzustellen, klickt man mit der rechten Maustaste auf eine freie Flache innerhalb des gewiinschten Bereichs und

wahlt aus dem Kontextmenii "OriginalgroRe".
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Die Ansicht kann verschoben werden durch:

o driicken der mittleren Maustaste

* halten von Strg + links Klick in einen freien Bereich
« mit den Pfeiltasten

Die Ansicht kann vergroRert/verkleinert werden durch:
e drehen des Mausrads

e F3bzw. Umsch. + F3

e Uber das Menl Ansicht bzw. das Kontextmeni des Unterprogramms

Projekte auf Robotino laden und ausfiihren

FESTO
“n-

Uber das Web-Interface von Robotino kénnen Programme hochgeladen und ausgefiihrt werden. Gehen Sie dazu mit einem Web-Browser (vorzugsweise Google

Chrome) auf http://IPAdresseVonRobotino (z.B. http://172.26.1.1).

Robotino Pakete aktualisieren

FESTO
“n-

Uber das Web-Interface von Robotino kann eine Aktualisierung von Robotino durchgefiihrt werden. Gehen Sie dazu mit einem Web-Browser (vorzugsweise Google

Chrome) auf http://IPAdresseVonRobotino (z.B. http://172.26.1.1).
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