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FESTO
Programmierung R

Zur Ubersetzung eigener Funktionsblécke und eigener Geréte ist das Robotino® View API erforderlich. Sie finden alle Version von Robotino® View und die dazu gehérigen API-
Installer unter

http://doc.openrobotino.org/download/RobotinoView/

Weitere Hilfe erhalten Sie unter http://forum.openrobotino.org

FESTO
Eigene Funktionsbldcke +h=>

Die hier beschriebenen Beispiele finden Sie unter:
%USERPROFILE%\Festo\RobotinoView3\units\MyFunctionBlocks.

Die Umgebungsvariable %USERPROFILE% speichert den Pfad zum Profil des angemeldeten Benutzers. Die Daten befinden sich dort nach dem ersten Start von Robotino View.

FESTO
Vorbereiten der Entwicklungsumgebung Ll

Zum Ubersetzen eines Funktionsblocks kann jede neuere Version von Microsoft Visual C++ verwendet werden. Auch der Einsatz der kostenlosen Express-Variante ist ohne Probleme

Um einen Funktionsblock ubersetzen zu kénnen, muss zunachst ein Visual C++ Projekt angelegt werden. Dazu ist im Robotino® View API das Tool CMake enthalten, das aus zuvor a
Skripten die Projektdateien erstellt. Die beiden mitgelieferten Beispiele (Ubung 1 und Ubung 2) enthalten bereits solche Skripte.

Zunéchst wird CMake gestartet.

Programme (3)

|A CMake (cmake-gui
[ CMakeBocumentation
E CMake Web Site

Dateien (3)
. CMakeFiles

| CMakeOutput.leg
| CMakeLists et

}’;' Weitere Ergebnisse anzeigen

| emakel

In CMake mussen anschlieRend der Pfad zu den Quelldateien des Funktionsblocks (im Beispiel Tutorial1 des Benutzers "verbeek") sowie der Pfad zu einem (mdglichst leeren) Arbeits
(im Beispiel "c:\temp\tutorial1") gesetzt werden. Durch anklicken von "Configure" wird der Erstellungsprozess gestartet.
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File Tools  Options  Help

Where is the source code:  C:/Users/verbeek/Festo/RobotinoView 3funitsMyFunctionBlocks ftuterial 1.unit/plugin Browse Source...

Where to build the binaries:  C:ftemp/tutoriall * | Browse Build...

Search: Grouped Advanced [* MdEr!try] | #& Remove Entry |
Mame Value

A, Create Directory

Build directory does not exist, should I create it?

Directory: C:/temp/tutoriall

=y mpe———]

Press Configure lected build files.

Configure Current Generator: N

Wahlen Sie nun die gewiinschte Entwicklungsumgebung. Hier wird Visual Studio 2013 ausgewahit.

File: Tools Options Help

Where is the source code:  C:/Usersfverbeek /Festo/RobotinoView 3/units MyFunctionBlocks,/tutorial 1.unit/plugin Browse Source...

Where to build the binaries:  C:/temp//tutoriall ~ | Browse Build...

Search: Grouped [] Advanced [ AddEntry | | 3 Remove Entry |
MName Value

) A

Specify the generator for this project
Visual Studio 12 2013 -

@ Use default native compilers

| () Spedify native compilers i files.

() Spedify toolchain file for cross-compiling

() Specify options for cross-compiling

Durch anklicken von "Generate" wird schlieBlich die Visual Studio Solution Datei erzeugt.
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e Tools Options Help

Where is the source code:  C:/Users/verbeek Festo /RobotinaView 3funits MyFunctionBlocks ftuterial 1.unit/plugin Browse Source...

Where to build the binaries:  C:/ftemp/tutoriall * | Browse Build...

Search: [7] Grouped Advanced [+ Add Entry ] | $¢ Remove Entry |
MName Value

Press Configure to update and display new values in red, then press Generate to generate selected build files.

Current Generator: Visual Studio 12 2013

The C compiler identification is MSVC 18.0.30723.0

The CHX compiler identification is MSVC 18.0.30723.0

Check for working C compiler using: Visual Studic 12 2013

Check for working C compiler using: Visual Studic 12 2013 -- works
Detecting C compiler ABI info

Detecting C compiler 2BI info - done

Check for working CXX compiler using: Visual Studio 12 2013

Check for working CEX compiler using: Visual Studic 12 2013 -- works
Detecting CXX compiler ABI info

Detecting CXX compiler ABI info - done

Configuring done

Gehen Sie nun mit dem Windows-Explorer in das Build-Verzeichnis (c:/temp/tutorial1) und doppelklicken die Solution.

+ Comp + Lokaler Dat (C:) » temp » tuteriall » - tutorioll durchsuchen ;J

Organisieren ~ In Bibliothek aufnehmen Freigeben fir « Brennen Meuer Ordner

- T
¥ Favoriten Name Anderungsdatum

Ml Desktop 1) CMakeFiles 13102014 13:21
. Downloads . simulation 13.10.201413:21
&l Zuletzt besucht [l ALL_BUILD.vexproj 13102014 1321
1 ALL_BUILD.vcxproj filters 13102014 13:21
4 Bibliotheken || emake_install.cmake 13102014 13:21
(& Bilder | CMakeCache.tt 13.10.2014 13:21
@ Dokumente il unit_robview_myfunctionblocks_tutoriall.sln 13.10.2014 13:21 Microsoft
J’ Musik [%] ZERO_CHECK.voxpithj 13.10.2014 13:21
B videos &1 ZERO_CHECK.vexproj filters 13102014 13:21

i@ Heimnetzgruppe

1M Comnputer
& Lokaler Datentrager (C:)
©% DVD-Laufwerk (D) V52013_3_DSKEXP_DEU
9 peinst (\192.168.1.102) (U3
5o temp (\4192.168.1.102) (¥:)
5® Shared Folders (\\wmware-host) (Z:)

f! Netzwerk

9 Elemente

Erstellen Sie den Funktionsblock. Wie Sie sehen, haben wir vorher eine Anderung am Quellcode vorgenommen, so dass wir gleich merken, ob wirklich unser neu gebauter Funktionsb
verwendet wird.
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w unit_robview_myfunctionblocks_tutoriall - Microsoft Visual Studio Express 2013 fior Windows Desktop
DATEI  BEARBEITEN  ANSICHT  PROJEKT  ERSTELLEM  DEBUGGEM  TEAM  EXTRAS TEST  FENSTER  HILFE
Q- | B | - = | P Lokaler Windows-Debugger = | Debug v| |Wiﬂ32 v|| A

Tutoriall.cpp™ ®
[®] unit_robview_myfunctionblocks_tuterial - = Tuteriall [ @ step(void)

Page 4 of 10

Y2 L[ |schnellstart (Strg+Q) 2l o

R -
Projektmappen-Explorer
@& o-2am@m| &=

i
/***  Includes
i
#include "Tutoriall.h"

uaysenBnamyap)

!

/***  Implementation of class Counter

!
utoriall::Tutoria ugin::simulation::UnitDelegatel del

Tutori Tutoriall (plug lat UnitDelegate& del
plugin::simulation::Unit(del, plugin::simulation::Deterministic)

oid Tutoriall::step (void)
float in = readInput( "in" ).toFloat();

//do your processing here
float out = 5.8f * in;

writeOutput( "out", out };

Ausgabe

Ausgabe anzeigen von:

Fehlerliste
Fiir dieses Element ist keine Vorschau méglich.

Sie kénnen Ihren Funktionsblock debuggen, in dem Sie Robotino View als ausfiihrendes Programm bekannt machen.
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Projektmappen-Explorer (Strg+ 0} durchsuchen

B Projektmappe "unit_robview_myfunctionblocks_

b [ ALL

4 [ unit| k= Erstellen
b #HH Meu erstellen
b M H Mur Projelkt
A

5
N Suche begrenzen auf

b H MNeue Projektmappen-Explorer-Ar
L Buildabhangigkeiten

Bd i
b P ZERC inzufiigen
F_l}‘ Klassen-Assistent...
ﬁ MuGet-Pakete verwalten...
/ £} AlsSta rtprojekt festlegen
Debuggen
Eigenschaftes
Quellcodeverwaltung
ALL_BUILD {
= Ausschneiden
| & o
Einfigen
LliSoetins Entfernen
(Name) et
Projektabh| * D)
Projektdats Projekt entladen
Stamminar Projektmappe neu prafen

€ Ordner in Datei-Explorer &ffnen
& Eigenschaften

(Name)
Bestimmt den Projektnamen.
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Dq unit_robview_myfunctionblocks_tutoriall - Microsoft Visual Studic Express 2013 fir Windows Desktop Y2 [ | Schnelistart (Strg+Q) Pl =
DATEI  BEARBEITEN ~ AMNSICHT  PROJEKT  ERSTELLEN  DEBUGGEN  TEAM  EXTRAS  TEST  FENSTER  HILFE Anm
Q- | iR i - | - " P Lokaler Windows-Debugger ~ | Debug v| |Wiﬂ32 v|| - | | ] =

vi_? Tutoriall.cpp # X ol Projektmappen-Explorer

E [®] unit_robview_myfunctionblocks_tuterial =|| =2 Tutoriall vEEJ step(void) - f:T| o-ed | .

2 / ! +

E /***  Includes sy :: Projektmappen-Explorer (Strg+ 0} durchsuchen
m

f £
#include

&7 Projektmappe "unit_robview_myfunctionblocks_

b [ ALL_BUILD

4 [%] unit_robview_myfunctionblocks_tuteriall_sin
P 55 Ederne Abhangigkeiten

- iles

unit_robview_myfunctionblocks_tutoriall_simulation-Eigenschaftenseiten I ® ———

"Tutoriall.h”

i
/***  Implementation of class Counter i |

i

Konfiguration: [Ak‘tiv(Debug) ~ | Plattform: | Aktiv(Win32) '] [ Kenfigurations-Manager... ]
b Allgemeine Eigenschaften Zu startender Debugger:
4 Kenfigurationseigenschaften [LOkElerWindows-Debugger ']
Allgemein
Debugghg I C:Program Fies kENDidsctic RabotineViews\binobviews exe” (<]
VC++-Verzeichnisse Befehl t
chlsargumente
b C/Cee e _
b inker Arbfltwerzelchnls S(PIHJJECIDII’) |
| I Manifesttool Anfiigen Nein ]
L} I XML-Dokument-Generato Debuggertyp Automatisch |
I> Informationen durchsuche Umngebung
P Buildereignisse Zusammenfihrungsumgebung Ja
I Benutzerdefinierter Buildsc 50L-Debugging Nein I
I Benutzerdefiniertes Buildtc! Arnp-5tandard-Accelerator WARP software accelerator
I Codeanalyse
Ausgabe Befehl
Der auszufihrende Debugbefehl.
< m | +

[ 0K ] lAbbrechEn] [ Ubernehmen

Build all projects
== Alles neu erstellen: 3 erfolgreich, @ fehlerhaft, @ lUbersprungen ==

(Name)
Bestimmt den Projektnamen.

Fehlerliste
Fiir dieses Element ist keine Vorschau méglich.

Nun starten Sie den Debug-Prozess.
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w unit_robview_myfunctionblocks_tutoriall - Microsoft Visual Studio Express 2013 fiir Windows Desktop Y2 (I schnelistart (Strg+Q) Pl =
DATEI  BEARBEITEN  AMNSICHT  PROJEKT  ERSTELLEN  DEBUGGEN  TEAM  EXTRAS TEST  FENSTER  HILFE Anm
i Q- | sk ™ | |J"| . = | P Lokaler Windows-Debugger = | Debug v| |Win32 v|| R | | n =

Tutoriall.cpp # X Projektmappen-Explorer
E [ unit_robview_myfunctionblocks_tutorial -l = Tutorialil -&l step(void) m| B-ea | 5=
= / [
:Ei = Includes Projektrmappen-Explorer (Strg+0) durchsuchen
m
2 i m Projektmappe "unit_robview_myfunctionblocks_
#include "Tutoriali.h” b [ ALL_BUILD
rl I.II'I- ;-' e - sootomsiels
i
ki Erstellen
/***  Implementation of class Counter » 'E‘!
/ b Meu erstellen
Tutoriall::Tutoriall (plugin::simulation::UnitDelegate& del) 4 @l Mur Projekt

plugin::simulation::Unit(del, plugin::simulation::Deterministic)
Suche begrenzen auf

Meue Projektmappen-Explorer-An:

oid Tutoriall::step (void) Buildabhangigkeiten
Hinzufiigen

float in = readInput( "in" }).toFloat(); KseroAertent

//do your processing here MNuGet-Pakete verwalten...

p * in:
float out = 5.8 * in; Als Startprojekt festlegen

writeQutput( "out", Debuggen

out );
Quellcodeverwaltung

Ausschneiden

Einfigen
. | Entfernen
Projektab|
Umbenennen
Ausgabe Stammna Projekt entladen
Ausgabe anzeigen von: |Er;te||er1 '| | | | = | *a e mappEne i pIiEn
DLULLIULMER i/ Lelpy LULUMLall/ S1inulal LOMN/ UEDUE/ UMNLL_ ULV LEW_INyTUNCLLONDLULKS _LULULldll_SLnuldLie & Ordnerin Datei-Explorer 6ffnen
unit_robwiew_myfunctionblocks_tutoriall_simulation.wcxproj -> C:‘\temp\tutoriallisimulation‘Debugiur

Neues Erstellen gestartet: Projekt: ALL_BUILD, Konfiguration: Debug Win3Z F Eigenschaften

Building Custom Rule C:/Users/verbeek/Festo/RobotinoView3/units/MyFunctionBlocks/tutoriall.unit/plL
(Make does not need to re-run because C:\temp\tutoriall\CMakeFiles\generate.stamp is up-to-date.
Build all projects

== Alles neu erstellen: 3 erfolgreich, @ fehlerhaft, @ ibersprungen ==

(Name)
Bestimmt den Projektnamen,

Fiir dieses Element ist keine Vorschau maglich. il Zeil

Robotino View wird gestartet. Erstellen Sie ein kleines Programm, das Ihren Funktionsblock verwendet.
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Bearbeiten  Simulation Robotino  Ansicht  Extras  Fenster

Datei Hilfe

EJ O W F e I @ 9 1?2.26.1.1-- FESTD

O Hauptprogramm | @ step1

. Funktionshlockhbibliothek
1 Logik
| Mathematik
|/ Vektorrechnung
. Anzeige
. Bildverarbeitung

[

. Generatoren

|: Konstante

T 4 M [L0.000000 Lﬂ Arbitrargenerator

—_ D (@ Zeitbaustein
20 E £ Zufallsgenerator
e Filter
1. Navigation
. Eingabegerite

Eigene Funktionsblécke

| Datenaustausch

. Benutzerdefiniert
. Eigene Funkticnsblocke
T4 Ubungl

By v v ww

[Hinmﬁjgm'] !Umbenennen‘.‘. | Entfernen

[:] Schnellstart (Strg+Q) Pal

DQ unit_robview_myfuncti ks_tutoriall (Ausfihrung) - Microsoft Visual Studio Express 2013 fiir Windows Desktop Y2
DATEI  BEARBEITEN ~ ANSICHT  PROJEKT  ERSTELLEN  DEBUGGEM  TEAM  EXTRAS TEST  FENSTER  HILFE A
©-0|iF 2 k|9 - ~| b Weiter ~ [Debug -] [Win32 ‘|| = |2 |W iafE == 29,

v| [%] Ereignisse des Lebenszyklus = Thread: | -| T ¥ ¥ Stapelrahmen: |

rozess: ‘ [928] robview3.exe

Tutonall.cpp ® X ~ | Projektmappen-Ex

[ unit_robview_myfunctionblocks_tutoriall, = || 2 Tutoriall =||@ step(void) oo m| B-28 @| - -

/*** Tnclodes Projektmappen-Explorer (Strg+ ) durchsuchen

R Projektmappe "unit_robview_myfunctionbloc
#include "Tutoriall.h™ b [ ALL_BUILD

4 [%] unit_| iew_myfuncti ks_1 iall_

/*** TImplementation of class Counter b1 E:cterneﬁ\.bhanglgkelten
b 57 Header Files
Tutoriall::Tutoriall (plugin::simulation::UnitDelegate& del) 4 - SeurceFiles
El: plugin::simulation::Unit(del, plugin::simulation::Deterministic) +¢ main.cpp
{ b *+ Tutoriall.cpp
L b XML
B CMakelists.bet
Elvoid Tutoriall::step (void) » ZERO CHECK

i

float in = readInput( "in™ ).toFloat();

//do your processing here
float out = 5.8f * in;

writeOutput( “out™, out };

Ausgabe ARl | Aufrufliste

PUDVLIEWI LERE  \WLMDZ ) : FUNLIUUWS LSy SO IS LT
"robview3.exe" (Win32): s\Windows\SysWOWRd\msctf
“robview3.exe" (Win32): :\Windows\SysWOWE4 \msctF
"robview3.exe" (Win32): :\Usersiverbeek\Festo\Ro
“robview3.exe" (Win32): \Windows\SysWOWE4 \msvecp
"robview3.exe" (Win32): D \Mindows\SysWOWe4\msver

"robview3.exe" (Win32): :\Program Files (x86)\Di

4
PXLELTR Lokal Uberwachenl Aufrufliste BUIEGTE

An der Ausgabe von T1 sehen Sie, dass die am Quellcode vorgenommenen Veranderungen kompiliert wurden. Setzen Sie einen Breakpoint im Quellcode. Damit die step() Funktion a
wird, muss sich der Eingangswert des Funktionsblock veréndern. Klicken Sie dazu auf einen Pfeil innerhalb der Konstante, um den Wert zu erhéhen bzw. zu erniedrigen. Das Program
dem Breakpoint.
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Extras  Fenster  Hilfe

Datei
AL H P RNDE Q 122611 ~ [NO0 FESTO
() Hauptprogramm @ st=p1

Bearbeiten  Simulation  Robotino sicht

. Funktionsblockbibliothek
. Legik

. Mathematik

. Vektorrechnung

. Anzeige

. Bildverarbeitung

[

=== = =

y G t
Eigene Funktionsblicke Sncialoren
R |: Konstante

T 4 I [£0.000000 | " Arbitrargenerator
—————— D (@ Zeitbaustein
20 E‘k £ Zufallsgenerator
J Filter
. Mavigation

. Eingabegerite

. Datenaustausch
. Benutzerdefiniert
4 | Eigene Funktionsbldcke
T1 Ubungl -

=== =

v T v v v

-

[thuﬁ'.}gen'] EUmbenennen...i | Entfernen

M unit_robview_myfunctionblocks_tuteriall (Debugging) - Microsoft Visual Studio Express 2013 fiir Windows Desktop Y: 3 Schnellstart (Strg+Q) Pl =
DATEl BEARBEITEN  ANSICHT  PROJEKT  ERSTELLEN DEBUGGEN TEAM  EXTRAS TEST  FENSTER  HILFE Anr
f@-0 | F XM E| D - C -] P Weiter - [Debug -] [Win32 A in w265 |R iuE RS,

~| [ Ercignisse des Lebenszyklus - Thread: |[2812] msverl00.dll Thread -| ¥« = Stapelrahmen: |Tutoriall:step

= Prozess: |[928] robview3.exe

[®] unit_robview_myfunctionblocks_tutoriall. +|| = Tutoriall (-] Gﬁ| -2 @| <> S =

J***  Includes Projektmappen-Explorer (Strg+G) durchsuchen

3] Projektmappe "unit_robview_myfunctionblocks
#include "Tutoriall.h” b [ ALL BUILD

4[] unit_ iew_myfuncti ks iall_si
/***  Implementation of class Counter b fE ExtemeA.bhanglgkaten
b 17 Header Files
Tutoriall::Tutoriall (plugin::simulation::UnitDelegated del) 4 .. Source Files
[=: plugin::simulation::Unit(del, plugin::simulation::Deterministic) ++ main.cpp
{ B #+ Tutoriall.cpp
3 b g XML
5 g 3 B CMakelists.bit
Elvoid Tutoriall::step (void) b [ ZERD_CHECK

{

float in = readInput( "in" ).toFloat(};

//do your processing here
float out = 5.8F * in;

writeOutput( "out", out );

100 % |

Ausgabe

Aufrufliste
Mame
PUDVLEWIWEAS  WWLNZE) 0 Ld WELNIUUNS L3y SWOmDs ynse Ly unit_rebview_myfunctionblocks_tutoriall_simulation.dlll Tuty C++
"robview3.exe" (Win32): "C:\Windows\SysWOWG4\msctf easygen.dlli5bad36b70) Unbe
"robview3.exe" (Win32):
"robview3.exe" (Win32):
"robview3.exe" (Win32):
"robview3.exe" (Win32): “"C:\Program Files (x86)\Di

[Unten angegebene Rahmen sind maglicherweise nicht korm
easygen.dil!5belal3c() Unbe
easygen.dil!Shad276a() Unbs

Der Thread @xced4 hat mit Code @ (8x@) geendet. easygen.dlliSba3a50d() Unbe
easygen.diliSha4273c() Unbs¢

easygen.dll!5ba3as0d()
JLELTS [ okal Uberwachen 1 Aufrufliste BUTEGEESS

FESTO

Erstellen eines neuen Funktionsblocks Rt

Zum Erstellen eines neuen Funktionsblocks ist im Robotino® View API das Tool "Function block manager" enthalten. Es kann im Windows-Startmenti im RobotinoView-Ordner
aufgerufen werden. Zum Erstellen eines Funktionsblock muss zunachst zum Tab "Function block designer" gewechselt werden.
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r ~
7| Robotio View 2 function block manager E@Iﬂ
Function block designer

Vendor: REC GmbH

MName: Test function block

Unique ID:  REC GmbH Test function black
GUI info

Mame: Test function block

Icon file name:  d:YjconsYjcon. png| Browse...

[¥] Inputs

Mame Type Description Defaultvalue Hidden

in uint32  Input 0 false

[¥] outputs

Mame Type Description Defaultvalue Hidden

out uint32  Output 0 false

[7] state variables
Plugin base name:  robview_myfunctionblocks_testfunctionblock
With dialog

[ Clear ][ Auto fill ][ Generate

h

Im Beispiel wird der Funktionsblock "Test function block" erzeugt. Er besitzt einen Eingang und einen Ausgang, beide vom Typ uint32, keine Statusvariablen und einen Dialog. Es
mussen ibrigens nicht alle Daten eingegeben werden. Statt dessen genligt es, "Vendor" und "Name" anzugeben. Nach einem Klick auf "Auto fill" werden die restlichen Felder (auBer
"lcon file name") automatisch mit geeigneten Werten ausgefiillt. Dann miissen nur noch das Icon, Ein- und Ausgange sowie Statusvariablen spezifiziert werden, und ob der
Funktionsblock einen Dialog besitzen soll.

Mit einem Klick auf "Generate" wird der neue Funktionsblock angelegt. Im Ordner %USERPROFILE%\Festo\RobotinoView3\units\MyFunctionBlocks wird ein neues Unterverzeichnis
erstellt, das die XML-Beschreibungsdatei, CMake-Skripte und bereits (funktionslose) C++-Quelldateien enthalt. Damit ist es nun méglich, mit CMake ein Visual C++-Projekt zu
erzeugen und damit weiterzuarbeiten.

Damit der Funktionsblock in Robotino View sichtbar ist, muss er noch ins Geréat "Eigene Funktionsblocke" eingetragen werden. Dazu wechselt man zum Tab "Device manager".

. ~
7| Robotio View 2 function block manager E@&J
Device manager Function block designer

4 MyFuncBlocks
REC GmbH Tutorial 1
REC GmbH Tutorial 2

%

Unterordner und Funktionsblécke kénnen durch entsprechende Funktionen im Kontextmen( eingefiigt und geléscht werden, Verschieben ist per Drag & Drop mdglich. Unterordner
kénnen direkt in der Ansicht umbenannt werden. Nach Abschluss aller Modifikationen wird mit "Save" der neue Zustand gespeichert.

FESTO
Einsatz auf Robotino h->

Eigene Funktionsblécke kdnnen auch auf Robotino eingesetzt werden. Dazu missen aber zunéchst die Plugins fir das auf Robotino installierte Linux-System Ubersetzt werden. Die
neue 4GB-Speicherkarte fiir Robotino enthalt die dazu erforderliche Software (C++-Compiler, make, CMake, RobotinoView-APl), so dass das Ubersetzen und Linken der Plugins
direkt auf Robotino erfolgen kann. Fiir gréRere Projekte wird der Einsatz eines eigenen Entwicklungssystems mit schnellerem Prozessor und mehr Speicher empfohlen; als
Betriebssystem zum Entwickeln eignet sich z.B. Ubuntu 9.04 sehr gut.

Die eigenen Funktionsbldcke liegen im Verzeichnis /home/robotino/Festo/RobotinoView3/units/MyFunctionBlocks.
Um ein Plugin zu (ibersetzen, muss folgendermalen vorgegangen werden:

« Kopieren des Ordners mit den Quelldateien auf Robotino in den Ordner "/home/robotino/Festo/RobotinoView3/MyFunctionBlocks" per FTP (Benutzer: robotino, Kennwort:
robotino). Der Pfad "/home/robotino/Festo/RobotinoView3/MyFunctionBlocks" wird beim ersten Start von Robotino View oder des Interpreters angelegt.

¢ Herstellen einer SSH-Verbindung zu Robotino (Benutzer: robotino, Kennwort: robotino).

o Erstellen eines Arbeitsverzeichnisses (z.B. fiir Tutorial 1) und Wechsel dorthin:
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mkdir /home/robotino/build/tutoriall
cd /home/robotino/build/tutoriall

Erstellen von Makefiles aus den CMake-Skripten:

cmake /home/robotino/Festo/RobotinoView3/MyFunctionBlocks/tutoriall.unit/plugin
Alternativ ist es mit

ccmake /home/robotino/Festo/RobotinoView3/MyFunctionBlocks/tutoriall.unit/plugin

ahnlich wie unter Windows maglich, weitere Einstellungen wie z.B. Compiler-Flags festzulegen. Dazu muss zunéachst das Projekt konfiguriert werden (Taste "C"). Dann kénnen
Einstellungen angepasst werden. Nach einem weiteren Tastendruck auf "C" und einem auf "G" ("Generate") wird das Makefile automatisch erzeugt.

« Ubersetzen und Linken der Plugins fur Simulation und GUI:

make

Die Bibliotheken werden nach dem Ubersetzen automatisch an die richtige Stelle kopiert.

« Eintragen in die Beschreibungsdatei des "Eigene Funktionsblocke"-Gerats. Dazu muss die Datei /home/robotino/Festo/RobotinoView3/devices/MyFunctionBlocks/device.xml
bearbeitet werden. Alternativ kann die Datei unter Windows mit dem "Function block manager" bearbeitet und per FTP auf Robotino kopiert werden.
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